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1991 St_:_ przez firmesIs K. Avallgn. na kompugery ?h.:
cz wcie i e :.::g go jaskini somﬂTmam_
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Gira byta
ch hitow L.K. ><m_o= i do dzi$ jest
ceniona przez fanéw retro gier.

Rozgrywka:

Podczas gry Fred napotyka réznorodne przeszkody, takie
jak zaby, ptaki czy kaktusy. Aby przetrwa¢, moze zbierac
kamienie, ktorymi rzuca w przeciwnikow, oraz odnajdywac
bonusy ukryte w dzbankach. Wéréd bonuséw znajdujg sig:

Czapka-niewidka - pozwalajaca na chwilowe ukrycie sig
przed wrogam

Spray - eliminujgcy przeciwnikow,

Dodatkowe zycie - zwigkszajace szanse na ukonczenie
gry.

Gra charakteryzuje sig prosta, ale dopracowang grafika
oraz intuicyjng mechanika, ktéra wymaga precyzyjnego
sterowania i strategicznego planowania.

Autorzy gry:
- gtowny tworca i programista,
odpowiedzialny za mechanike gry.
- grafik, znany rowniez z takich produkcji jak
"Robbo".
- wspottworca gra nadajacy grze
unikalny styl wizualny.

"Fred" pozostaje ikong polskiej sceny gier komputerowych
z poczatku lat 90. i jest symbolem kreatywno$ci oraz
jakosci, z jaka L.K. Avalon tworzyt swoje produkcje.




