
"Hawkmoon" to gra platformowa wydana w 1993 roku przez polską firmę L.K. Avalon na komputery Atari XL/XE. 
Gracz wciela się w postać przemytnika Johnniego, którego celem jest odnalezienie starożytnego amuletu. 
Fragmenty amuletu są ukryte w podziemnym mieście znajdującym się pod powierzchnią Księżyca. Główną 
umiejętnością Johnniego są długie skoki, które można kontrolować w locie, co jest szczególnie przydatne przy 
omijaniu wszechobecnych płomieni.


