2 ( N4Przygotuj sie na niezapomniang.
' podré: w magiczny Swiat peten p
w tajemnic i niebezpieczenstw! Wciel !
sie w Iris, czarodziejke i
wojowniczke, ktéra pragnie
+ poznaé sekrety wszechswiata,
3 __taczac sie z duchem oghnia. .
. Odkrywaj cztery unikalne obszary:
i zachodnia wiezg, las, kopalnig i
- wschodnia wieze, aby odnalezé
| zaklecie transformacji.
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B ' ~2Zbieraj przedmioty, unikaj wrogéw
5 WX ismiertelnych putapek, a przede
. wszystkim - odkryj prawdziwa
moc magii. iz
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itaj w grze, gdzie kazdy krok to ‘
wyzwanie, a kazda decyzja ma e
. znaczenie. Czy masz odwage!. >
¢ podjgé sie tej misjiz e
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